Sie: Der Wert, den ihr Euern Gegnern gebt.

,é Wir: Der Wert, den ihr euch selber gebt.
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Euer gesamtes Team sollte bei der Bewertung des anderen
Teams beteiligt sein! Kreist ein Feld fur jede der fiinf Katego-
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1. Regelkenntnis und -gebrauch Sief O*| 1 | 2 | 3 | 4* o*| 1 ]2 | 3 | 4* 0*| 1 |12 | 3 | 4* 0*| 1 |12 | 3 | 4*
Zum Beispiel: Sie haben die Regeln nicht absichtlich misinterpretiert. .
Sie hielten sich an die Zeitlimits. Sie waren bereit die Regeln zu erkldren Wir 0* 1 2 3 4* 0* 1 2 3 4* 0* 1 2 3 4* 0* 1 2 3 4*
und/oder sich erklaren zu lassen.
i Sef o¥] 1 |2 | 3 | 4% 0* 2 4* 0* 3 | 4* 0* 2 | 3 | 4*
2. Fouls und Kérperkontakt _
Zum Beispiel: Sie vermieden Fouls, Kérperkontakt und geféhrliche Wir o*| 1 2 3 4* o*| 1 2 3 4* o*| 1 2 3 4% o*| 1 2 3 4*
Spielweisen.
3. Aufrichtigkeit und Fairplay siel 0*| 1 2 3 4* o*| 1 2 3 4% 0*| 1 2 3 4% o*| 1 2 3 4*
Zum Beispiel: Sie entschuldigten sich fiir begangene Fouls. Sie korrigierten
Mitspieler, wenn diese falsche oder unnétige Calls machten. Sie callten Wir o* 1 2 3 4* o* 1 2 3 4* 0* 1 2 3 4* o* 1 2 3 4%
nur wichtige Regelverletzungen.
4. Positive Einstellung und Selbstbeherrschung selo*| 1 12| 3| a* ox| 1 12| 3| a* o*| 1 | 2 | 3 | a* ol 1 12 | 3 | a*
Zum Beispiel: Sie waren hoflich. Sie spielten mit angemessener Intensitat,
unabhéangig vom Spielstand. Sie hinterlieRen wahrend und nach dem Spiel Wir 0* 1 2 3 4* 0* 1 2 3 4* 0* 1 2 3 4* 0* 1 2 3 4%
einen durchgangig positiven Eindruck.

5. Kommunikation (NEU) selo*| 1 12| 3| a* o*| 1 12| 3 | a* ox| 1 ]2 | 3 | a* o*| 112 |3 4*|

Zum Beispiel: Sie kommunizierten respektvoll. Sie hérten zu. Sie hielten

sich bei Diskussionen an die Zeitvorgaben. Wir o* 1 2 3 4* 0* 1 2 3 4* 0* 1 2 3 4* o* 1 2 3 4% I
] ] ] ]
Aufsummierung der Ergebnisse Sie Sie Sie Sie
Summiert die Ergebnisse jeder Kategorie auf und schreibt diese Zahl in die ) . ) )
nebenstehenden Felder. Das Resultat muss zwischen 0 und 20 betragen. Wir Wir Wir Wir
Resultat Resultat Resultat Resultat

*Kommentarfelder

Wenn ihr eine 0* oder 4* in einer Kategorie gewahlt habt, erklart bitte in
wenigen Worten, was passiert ist. Komplimente ebenso wie Kritik werden in
angemessener Weise an die Teams Gbermittelt.
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